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A. Opstart af maskine.

Al Drej hovedafbryder til stilling ON bag pa
maskinen.

A2 Tryk pA POWER ON pa hejre side af maskine

A3 Vent ca. 1 minut.

B. Indtast omdrejninger.

B.1 Tryk i MODE omride

B.2 Tryk F1

B.3 Indtast eks. | S ﬂ@lﬁ“ M O[O
B.4 Tryk >

CYCEL START

B.S Tryk @ (gren knap)

C. Korsel med slaeder.

C.1 Tryk [%] imoDE omride
——AXIS SELECT—

C.2 Vealg akse r)( |rY Irz

AN, % RAPID
OVERRIDE

1p 30 50,

C3 Stil hastigheden 'Wa pa 30-50 %

"/ RAPID"|

C.4 Vealg retning | — —+ | se ogsa side 13 K. Brug af handhjul
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D. Ind og udlaesning af program.

D.1 Gor computer klar til at SENDE program.

D.2 Tryk |@|

D.3 Tryk PIP F3

D.4 Tryk READ | F1

D.5 Indtast THT| : “ ,

D.6 Tryk o~

D.7 Programmet lagres i boble hukommelsen.

D.8 Gor computer klar til at MODTAGE program.

D.9 Tryk ED%?X

D.10 Tryk PIP F3

D.11 Tryk PUNCH| F2

D.12 Indtast program navn

D.13 Tryk £'>
Programmet sendes til computeren. Inden udtagning af disketten
Fra computeren Tryk pA ENTER-tasten
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E.1

E.2

E.3

E.4

E.S

E.6

E.7

E.8

E. Reti program.

Tryk |@ (1 MODE OMRADE)

Tryk EDIT | F4

Indtast PROGRAMNAVN

Tryk £\>>

WRITE

Cursor kan nu flyttes frit i programmet

T+

Ved side skift benyttes |[p |||[ P ]

L

F- taster bruges ved : F1 |- | F6

INDSAZET LINIE

SLET LINIE

INDSZET KARAKTER

SLET KARAKTER

Afslut editering med QUIT F7
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F. Opsatning af vaerktgj.

F Hyvis alle vaerktejer skal ud af maskinen inden
opsztning af nye vaerktejer starter man her.
F.1 Tryk (i MODE omride)
F.2 Indtast | M @ e (udtager veerktej af spindlen)
F.3 Tryk £\>>
CYCEL START
F.4 Tryk @ (gren knap) og vent !!!!
Maskinen finder en tom “pot”

F.5 mdtast |M [|@| @O

F.6 Tryk £\>>

CYCEL START
F.7 Tryk @ (gren knap) veerktoj bliver udtaget.
NB. Alle veerktejer befinder sig nu i karrusellen og

kan udtages derfra.

FF Hvis ovenstaende er overstdet starter man her
FF.1 Tryk M (i MODE omride)
FF.2 Tryk pa funktionstasten | F7 | for at blade i siderne

under TOOL DATA.
FF.3 Find side med overskriften : ATC POT NR./TOOL NO TABLE
FF.4 Hyvis alle vaerktejer er udtaget fra karrusellen

skal vaerktejerne ogsa slettes i computeren.
dette gores pa folgende made:
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(forsat)
=1 Flyt CURSOR til forste vaerktoj der skal slettes brug T l
=2 Tryk SET | F1
= 3 Tryk ¥
= 4 Tryk £>> skeerm viser NA
— Gentages pkt. =1 til =4 for alle vaerktejer.

FF.5 Tryk L& (i MODE omrade)
FF.6 Opszt veerktejer i karrusellen ( f.eks. 701 i POT I)

0.S.V.
FF.7 Tryk |@| (i MODE omride )
FF.8 Trykewv.t. | F7 for at finde side med ATC POT NR./ TOOL

NO TABLE.
FF.9 Flyt CURSOR til f.eks. POT NR. 1 brug T l

—||—

FF.10  Tryk FIl (SED
FF.11 Indtast nummer pi veerktej der sidder i den

aktuelle POT f.eks. 1
FF.12 Tryk é'>
FF.13 Skerm viser: POT NR. 01 TOOL NR. 01
FF.14 Gentag for ovrige verktejer fra FF.9 til FF.13
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G. Nulpunkt segning.

G.1 Hvis kantseger sidder i spindlen g4 til punkt G.7
G.2 Tryk (i MODE omride )
G3 Tryk F1 (DATA INDTAST)
G.4 Tast NR pa kantseger f.eks. | T 9 @ M 0“@
G.S5 Tryk £\>>
WRITE AVAVIL Jintl AV
** husk at 14se maskine op og dreje MZ" |
op pa 30-50 % ** 0 @ 100
CYCEL START
G.6 Tryk (gron knap )
G.7 Hvis kantseger er elektronisk skal omdrejninger
ikke startes. (vedr. start af omdrejninger se side 2 pkt. B)
Bevaeg kantsoger til emnets kant (se e.v.t. side 2 pkt. C
keorsel med slaeder)
G.8 Ved udslag pa kantsegeri Xeller Y tryk |zm@2;|( i MODE omrade)
G.9 Flyt cursor til den adresse som er skrevet i
programmet efter G15 Hxx brug
G.10 Tryk CAL. (udregn) | F3
G.11 Indtast den aktuelle position for centrum pa
kantsegeren i forhold til emne nulpunkt.
(elektronisk kantseger = @10 -5 eller +5)
G.12 Tryk £\'>
G. Nulpunkt segning.
(fortsat)
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G.13 Gentag fra pkt. G.7 for den anden akse.
Nulpunktssegning I Z-Aksen
G.14 Tryk I (i MODE omrade)
G.15 Indtast veerktojs nummer pa referenceveerktej | T @ 6" M
G.16 Tryk £'> Qe *5:
** husk at lise maskine op og dreje | : @ 82:’001
op pa 30-50 % **
G.17 Tryk C@W (gren knap )
G.18 Tryk l (i MODE omrade )
G.19 Indtast omdrejninger der passer til verktejet:
TN Y (6] (0] (o] [ (0] (=)
G.20 Tryk \;i:ZE
G.21 Tryk K&: (i MODE omréade)
—AXIS SELECT—
G2 v=lgzi [X |rY |rz
A/\/ RAPID-]
G.23 Tryk - +
G.24 Tangerer emne pa overfladen ( brug hindhjul se side 14)
G25  Tryk &1 (i MODE omrade)
G. Nulpunkt segning.
(fortsat)
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G.26 Flyt med til Z-aksen
|-

G.27 Tryk CAL (udregn)| F3

G.28 Indtast den aktuelle position i forhold til Z0

G.29 Tryk £’>

WRITE
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H.1 Opspend alle vaerktojer i verktejsholder.
H.2 Udvelg reference veerktaj ( brug et hm. vaerktej.)
H.3 Opsat reference veerktoj i fixtur.
H.4 Teend hojdemaéler og veelg MM.-indstilling.
H.5 Tangerer veerktoj med hojdemaleren pé en af
platterne.
H.6 Tryk pa 0 (NUL)
H.7 Nedtag reference veerktoj.
H.8 Pa CNC-maskinen tryk @1
H.9 Flyt CURSOR til nummer pa veerktej (i H-siden)
brug piletaster T l
—||—
H.10 Opszt vaerktej i fixtur der skal udmadles efter reference vaerktej.
H.11 Tangerer veerktej og aflees display.
H.12 Pa cnc maskine: tryk SET F1
H.13 Indtast mal fra hejdemaler (husk fortegn)
H.14 Gentag fra H.9 til H.13 for alle veerktejer.
H.15 herefter opscettes alle vaerktejer i karrusellen.
H.16 Se pkt. G (under nulpunkt sogning for Z-aksen.)
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11
I. Test program.

| QI (i MODE omréde )

Tryk P.SELECT | F1 | (velg program)

Indtast NAVN pa programmet der skal testes.

®

WRITE

Programmet er nu i auto hukommelsen

LR K o INTER . Q
Tryk samtidig pa oo | (maskine lases).

F8

F1

EKSTEND til der under| F1 | stir GRAFIK.

GRAFIK

CYCEL START

(gren knap)

programmet afvikles pa crt. Skeermen

I.1 Tryk
I.2

I.3

1.4 Tryk
LS

1.6

1.7 Tryk
L8 Tryk
1.9 Tryk
I.10
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J. Korsel med enkelt blok.

J.1 Tryk ) i MODE omrade
J.2 Tryk P.SELECT F1 vaelg program
J.3 Indtast programnavn
J.4 Tryk £'>
J.5 Tryk PART PROGRAM | F3
J.6 Las maskine op :
Tryk samtidig pa |§§§£S EI |t‘8c°&"”5 lys i kontakt slukker.
I opont
3.7 Drej hindtag % @ % ned pi 0 (NUL) %
200 Is:
AVAUR Jir N
5 19 30 50,
J.8 Drej hindtag @% ned pé 0 (NUL) %
/
J.9 Tryk [alec
CYCEL START
J.10 Tryk (gren knap)
J.11 Kontroller distancer pa skeermen ved DIS. inden der skrues op for
AVAW ""gczlnomos w;s;i;im
5 ey ¢ Ww 1%"217
' o eller % @ =
’ i o
J.12 Gentag fra pkt. J.7 nir lampen i M slukker.
(over MODE omride ) dog ikke J.9 =
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K. Brug af handhjul.

/® PULSE HANDLE \

K.1 Tryk L& (i MODE omrade)
K.2 Tryk gg%E under ~——AXIS SELECTF—
K.3 Pi handhjul veelges X - Y - eller Z- akse. — (" &) puvse HanoLe W

4 4
10/1 5
K.4 Pi HANDHJUL velges interval : ‘ ;

10/1 =0.01mm 1/1 =0.001mm - 50/1=0.05Smm A~ 50/1

K.5 Drej pA HANDHJUL i den rigtige retning + (plus)
eller - (minus) husk det er vaerktejet der flyttes.
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